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PRAVIDLA FINALOVEHO TURNAJA M-SR
McDonald's Cup 2023/2024

ODBORNY GARANT

McDonald's Cup — Futbal ziakov a ziadok ZS 2023/2024

Majstrovstva Slovenska ziakov a zia¢ok 1. stupna zakladnych Skol

l. Ihrisko/Hracia plocha: Hracia plocha ma rozmery ihriska pre hadzanu. Musi byt
vyznaCena. Pokutové uzemie je Sestmetrové uzemie. ZnaCka pokutového kopu je vo
vzdialenosti 6 metrov od branky.

II.  Lopta: Pouziva sa futbalova lopta velkosti ¢.3 v zmysle pravidiel futbalu. Lopty zabezpeci
usporiadatel turnaja prislusného kola.

. Pocet hracov: Pocet hracov v hre je 5 (brankar a 4 hraci v poli). Minimalny pocet hracov
v poli su traja (pri vyluCeniach). Maximalny pocCet hra€ov na supiske druzstva je 10.
Striedanie sa vykonava hokejovym spdsobom aj v neprerusenej hre, ale iba v priestore
striedaéiek na vlastnej polovici HP ! Porusenie sa tresta ZK (dvojmindtovym trestom) !

IV. Vystroj hraéa: Druzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne
odliSeny od hraCov druzstiev a rozhodcov. Kazdy hra€ musi mat povinne chranice
holennych kosti. Poruenie sa tresta ZK (dvojminttovym trestom) !

V. Rozhodca: Stretnutia rozhoduju futbalovi rozhodcovia, ktorych delegoval Slovensky
futbalovy zvaz.

VI. Hraci €éas: Vo vsetkych kategoriach je stanoveny jednotny hraci ¢as 2 x 12 minuat
(hrubého €asu) s pol€asovou prestavkou 5 minut a striedanim stran.

VIl. Zaéiatok hry: Pred kazdym stretnutim nastupuju na hraciu plochu s rozhodcom iba
zakladné “patky“. Rozhodca za ucasti kapitanov vyzrebuje, kto ma loptu. Zac€ina sa zo
stredu ihriska zo stredovej znacky. Lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a nemusi byt
zahrana na superovu polovicu HP. Hraci supera musia byt od lopty vo vzdialenosti 5 m.

VIIl. Loptav hre a mimo hry: Uplathuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

IX. Uréenie vysledku stretnutia: Gol je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za
brankovu €iaru medzi brankovymi Zrdami a pod brvnom branky, a druzstvo, ktoré dosiahlo
gol, sa v tom Case nedopustilo priestupku. G6l nemozno dosiahnut priamo z vykopu (zo
stredovej znacky) a priamo z vhadzovania lopty bez dotyku iného hra¢a na HP. Ak je
priamo dosiahnuty gol, na hru sa nadviaze kopom od brany.

X.  Hra€ mimo hry: Hra€ mimo hry neplati !

Xl. Zakazana hra a neSportové spravanie: Ak porusi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt
napomenuty, alebo sa sprava nedportovo, je napomenuty ZK a zaroven je vyligeny z hry
na 2 minuty. Ak potrestané druzstvo dostane gol, hra¢ sa moze vratit do hry. V pripade
napomenutia brankara ZK (2 minuty) tento méze pokradovat v hre a trest vykona jeden z
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hragov, v tom &ase hrajuci. Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udeluje CK alebo
sa sprava hrubo nesportovo, je vyluéeny (CK) z hry a dostava trest 2 minaty a do konca
stretnutia. Druzstvo mdze hrada potrestaného CK nahradit inym hradom az po uplynuti 2
minGt a to aj v pripade obdrzania gélu. V pripade udelenia CK brankarovi, méze ho
nahradit nahradny brankar a trest vykona jeden z hracov v tom &ase hrajuci. Tresty za ZK
a CK si hragi musia vykonat na uréenom mieste (pri &asomeragoch a pod.).

Volné kopy: VSetky volné kopy su priame! Vykonanie vofného kopu sa musi vykonat
do 5 sekund. Pri poruSeni Casového limitu ziskava loptu super a kope priamy volny kop z
miesta, odkial sa mal vykonat pévodne nariadeny kop. Hraci superovho druzstva musia
byt od lopty vzdialeni minimalne 5 metrov. Opakované zamerné poruSenie vzdialenosti
sa tresta dvojmindtovym trestom (ZK).

Pokutovy kopy: Za priestupky hraCov braniaceho druzstva vo vlasthom pokutovom
uzemi, sa nariaduje pokutovy kop v prospech utoCiaceho druzstva. Pokutovy kop sa kope
zo vzdialenosti 6 m od branky. VSetci hra¢i musia byt za uroviiou znacky pokutového
kopu a vzdialeni od lopty 5 metrov, okrem hraca, ktory PK vykonava.

Vhadzovanie lopty: Vhadzovanie lopty sa vykonava v zmysle pravidiel len rukami
z miesta, kde lopta opustila hraciu plochu a podlieha limitu 5 sekund. Hra¢ superovho
druzstva musi byt v takej vzdialenosti (2m) od vhadzujuceho hra¢a, aby mu umoznil vhodit
loptu v zmysle pravidiel futbalu.

Zahajenie hry brankarom: Vykonava sa z vnutra pokutového uzemia brankarom LEN
rukou. Brankar méze rukou prihrat’ loptu spoluhracovi len tak, ze lopta sa musi dotknut
ihriska alebo ktoréhokofvek hraca na vlastnej polovici hracej plochy. Brankar musi zahajit
hru do 5 sekund. Pri nedodrzani limitu ziskava loptu super, ktory zahrava kop z rohu (z
ktorejkolvek strany).

Kop z rohu: Kope sa vzdy, ked lopta prejde celym objemom za brankovu Ciaru mimo
priestoru branky a naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara).
Hraci braniaceho druzstva musia byt pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5
metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany v limite 5 sekand ziskava loptu super a
nasleduje kop od branky.

. Hra brankara: Brankar méze chytat’ loptu do ruky iba vo vyznacenom pokutovom uzemi.

Brankar mdze rukou prihrat’ loptu spoluhracovi len tak, Ze lopta sa musi dotknut’ ihriska
alebo ktoréhokolvek hraca na vlastnej polovici. Pri poruSeni tohto pravidla rozhodca nariadi
nepriamy volny kop z polovice ihriska (zo stredovej znacCky) pre superovo druzstvo.
Brankar nesmie vykopavat na superovu polovicu ihriska loptu z ruky, ani volejom po
odraze od zeme. Brankar mdze zahrat loptu na superovu polovicu ihriska nohou, ak si ju
polozi na zem, v tom pripade je lopta v hre a méze byt atakovany aj superovym hracom.
Ak chyti brankar loptu do ruky v pokutovom uzemi po umyselnej prihravke od spoluhraca,
rozhodca nariadi nepriamy vofny kop z hranice pokutového uzemia najblizSie k miestu
priestupku. Brankar nesmie opakovane chytit' loptu do ruk pokial loptou nezahra hrac
supera.

Disciplinarne konanie:

Druzstvo, ktoré odmietne nastupit’ na planované stretnutie podla rozpisu, prehrava kontumacne
3:0. Ak sa pripad opakuje, druzstvo je diskvalifikované a je vo vysledkovej listine uvedené mimo
poradia. Jeho pripadné vysledky z predchadzajucich zapasov sa do turnaja nezapocitavaju
(anuluju sa).
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Kritéria urcenia poradia:
Za vitazstvo ziska druzstvo 3 body, za remizu 1 bod a za prehru 0 bodov. O kone¢nom poradi
v skupine rozhoduje pocet ziskanych bodov zo vSetkych odohranych zapasov.
Pri rovhakom pocte bodov medzi uc€astnikmi (pri zhode dvoch a viac druZstiev) o poradi v
turnajoch rozhoduje:

a) vacsi pocet ziskanych bodov zo vzajomnych zapasov

b) vySSi golovy rozdiel zo vzajomnych zapasov

c) vacsi pocet strelenych golov zo vzajomnych zapasov

d) vySsi gblovy rozdiel zo vSetkych zapasov

e) vacsi pocet strelenych golov zo vSetkych zapasov

f) kopy zo znacky PK v pocte 5 kopov alebo az do rozhodnutia

V pripade nerozhodného vysledku v zapasoch o umiestnenie, budu nasledovat' kopy zo znacky
PK v pocte 5 alebo aZ do rozhodnutia.

Kopy sa vykonavaju nasledovnym spésobom:
- kazdy kop musi vykonat' iny hra¢ az dovtedy, kym sa nevystriedaju vSetci opravneni hraci
druzstva. Az potom mdze kop vykonat' hrac, ktory uz raz kop zahraval,
- ak ma na konci stretnutia, pred akciou kopov, jedno z druzstiev vacsi pocCet hraCov ako
druhé, pocet hra€ov sa musi vyrovnat na uroven supera.

Pre potreby Skolskych sutazi vo futbale spracoval a upravil: Oddelenie mladezZe a koncepcie
rozvoja futbalu SFZ (2024)
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