
                           

1. Pravidlá hry 2025/26  

Pravidlá hry 2025/26 nadobúdajú účinnosť 1. júla 2025. Súťaže začínajúce pred týmto dátumom môžu 
zaviesť zmeny skôr, alebo odložiť ich implementáciu najneskôr do začiatku ďalšej súťaže. 
Na základe presvedčivých výsledkov po skúšobnom období vo viacerých krajinách, členovia schválili 
zmenu pravidla 12 – Zakázaná hra a nešportové správanie s cieľom bojovať proti premárňovaniu 
hracieho času zo strany brankárov, ktorí budú môcť držať loptu až osem sekúnd, po ktorých budú 
následne potrestaní rohovým kopom nariadeným v prospech súpera. Aby si brankári boli vedomí času, 
ktorý im zostáva na rozohranie lopty, rozhodca zdvihnutou rukou odpočíta posledných päť sekúnd 
(viac informácií nájdete na stránke https://www.theifab.com/documents, kde máte prístup k 
podrobnému dokumentu otázok a odpovedí týkajúcich sa tejto konkrétnej zmeny pravidla). 
 

Členovia navyše schválili aj nasledujúce zmeny: 
 

Pravidlo 3 - Hráči  
 

Pokyny „Iba kapitán“ (priložené) budú zahrnuté v časti „Poznámky a úpravy“ a budú uvedené v 
Pravidle 3. Členovia výboru naliehali na jednotlivé súťaže, aby implementovali pokyny, ak tak ešte 
neurobili, pretože majú pozitívny vplyv na správanie hráčov, na vzťah medzi hráčmi a rozhodcami a 
na nábor a udržanie rozhodcov. 
 

Pravidlo 8 - Začiatok hry - rozhodcovská lopta 
 

Ak je lopta pri prerušení hry mimo pokutového územia, rozhodcovská lopta je hodená družstvu ktoré 
malo alebo by získalo držanie lopty, ak je to rozhodcovi jasné. V opačnom prípade sa rozhodcovská 
lopta hodí pre hráča družstva, ktorý sa jej naposledy dotkol. Rozhodcovská lopta sa vhodí na mieste 
kde sa nachádzala v čase prerušenia hry. 
 

Pravidlo 9 - Lopta v hre a mimo hry 
 

Ak sa člen realizačného tímu, hráč dočasne mimo hracej plochy, náhradník, striedajúci hráč alebo 
vylúčený hráč dotkne lopty, ktorá opúšťa hraciu plochu, rozhodca nariadi nepriamy voľný kop bez 
disciplinárneho opatrenia, ak dotyk s loptou nebol prejavom nešportového správania, ani úmyslom 
ovplyvniť hru. 
 

Video asistent rozhodcu (VAR) protokol 
 

Súťaže využívajúce systém VAR môžu implementovať oznámenia rozhodcu po VAR preskúmaní alebo 
prehodnotení situácie. 
 

Praktické návody pre delegované osoby 
 

V súťažiach využívajúcich systém VAR sa odporúča, aby bol asistent rozhodcu pri zahrávaní 
pokutového kopu postavený v jednej línii so značkou pokutového kopu, ktorou je tzv. ofsajdová línia, 
pretože VAR môže monitorovať predčasné vstúpenie do PU a rozhodnutia o góle/žiadnom góle. 

2. Iné skúšobné testy a zlepšovanie správania účastníkov 

Na základe pozitívnych počiatočných výsledkov sa rozhodlo, že „obdobia na vychladnutie“ by mohli 
byť užitočné, najmä na nižších úrovniach hry. Preto bolo dohodnuté, že zatiaľ bude skúšobná verzia aj 
naďalej možnosťou pre súťaže, na ktorých sa nezúčastňujú tímy z dvoch najvyšších domácich úrovní, 
alebo seniorské medzinárodné tímy „A“. 

 

 



3. Ostatné záležitosti 

Okrem prebiehajúceho skúšobného procesu, v ktorom rozhodcovia nosia telesné kamery, aby 
účastníkov odradili od nešportového správania (https://theifab.com/trials/body-cameras/), bolo 
Medzinárodnou Asociáciou FIFA schválené na testovanie používania takýchto kamier v najvyšších 
súťažiach s cieľom vyvinúť štandardy kvality a bezpečnosti pred možným širším použitím, vrátane 
živého vysielania/prenosu. 
 

FIFA poskytla aktuálne informácie o budúcnosti podpory takéhoto futbalového videa, vývoji v 
poloautomatickej "ofsajdovej" technológii a svojej kampani na zvýšenie povedomia o otrasoch mozgu 
„Suspect and Protect“. 
 

Členovia schválili zloženie futbalových a technických poradných panelov (FAP-TAP) na nasledujúci 
dvojročný cyklus (https://theifab.com/organisation/). 
 

Verzie na stiahnutie celej verzie Pravidiel hry 2025/26 budú čoskoro dostupné na našej webovej 
stránke. Najnovšia verzia pravidiel bude tiež dostupná od 1. júla 2025 v aplikácii IFAB: 
https://www.theifab.com/logapp/. 
 

Ak si chcete objednať tlačené kópie Pravidiel hry, môžete si ich predobjednať prostredníctvom 
webového obchodu IFAB na adrese https://shop.theifab.com od 26. marca 2025 za cenu 3,70 CHF za 
kópiu. Aby sa zabezpečilo, že bude vyrobený správny počet kópií, zadajte svoju objednávku najneskôr 
do 23. apríla 2025. Upozorňujeme, že neskoré objednávky môžu spôsobiť vyššie výrobné náklady, a 
preto môže byť cena za kópiu vyššia. 
 

IFAB je aj naďalej odhodlaná úzko spolupracovať so zainteresovanými stranami vo futbale, aby sa 
zabezpečilo, že sa pravidlá hry budú naďalej vyvíjať, aby podporovali a chránili spravodlivosť a 
integritu na ihrisku a odrážali zmeny v hre. 

 
Sumárny prehľad zmien 

Pravidlo 3 -Hráči 

• Súťaže majú možnosť implementovať usmernenie ,,Iba kapitán´´ 

Pravidlo 5 – Rozhodca 

• Rozhodcami bude používaný signál na odpočítavanie posledných piatich sekúnd 

osemsekundového obmedzenia pre brankárov, ktorí kontrolujú loptu rukou 

(rukami)/ramenom (ramenami). 

Pravidlo 8 – Začiatok hry a nadväzovanie na hru – Rozhodcovská lopta 

• Ak bola lopta v čase prerušenia hry: 

- vo vnútri pokutového územia - lopta bude vhodená v prospech brankára brániaceho družstva 

v jeho pokutovom území 

- mimo pokutového územia - lopta bude vhodená v prospech hráča družstva, ktoré malo, 

alebo by získalo držanie lopty, ak je to rozhodcovi jasné. V opačnom prípade bude lopta 

vhodená v prospech hráča družstva, ktoré sa jej naposledy dotklo. Lopta je vhodená na 

mieste, kde sa nachádzala, keď bola hra prerušená 



Pravidlo 9 – Lopta v hre a mimo hry 

• Ak sa člen realizačného tímu, náhradník, vystriedaný hráč, vylúčený hráč alebo hráč, ktorý je 

dočasne mimo hracej plochy dotkne lopty, ktorá opúšťa hraciu plochu, a nie je to s úmyslom 

neférovo ovplyvniť hru, rozhodca nariadi nepriamy voľný kop a neudeľuje žiadne disciplinárne 

sankcie. 

Pravidlo 11 – Hráč mimo hry 

• Keď brankár hodí loptu, na účely určenia postavenia mimo hry by sa mal použiť posledný bod 

kontaktu. 

Pravidlo 12 – Zakázaná hra a nešportové správanie 

• Brankár, ktorý má loptu pod kontrolou rukou/ramenami dlhšie ako osem sekúnd, bude 

potrestaný a v prospech súperovho tímu bude nariadený kop z rohu 

Pravidlo 16 – Kop od bránky, Pravidlo 17 – Kop z rohu 

• Odkaz na ostatné Pravidlá, v ktorých sú podrobne opísané situácie, ktoré majú za následok 

kop od bránky, alebo kop z rohu 

Video asistent rozhodcu (VAR) protokol 

Súťaže majú možnosť, aby rozhodca urobil oznámenie po „preskúmaní“ VAR alebo dlhej „kontrole“ 

VAR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DETAILY ZMIEN 

Nasledujúce zmeny sú uvedené v Pravidlách hry vo vydaní 2025/26. Pri každej zmene je uvedené 
zmenené, alebo doplnené znenie spolu z predchádzajúceho znenia, prípadne s vysvetlením zmeny. 
 
Pravidlo 3 – Hráči  

10. Kapitán družstva 

• Každé družstvo musí mať kapitána, ktorý nosí identifikačnú pásku na ruke. Kapitán družstva 

nemá žiadne zvláštne postavenie alebo výsady, ale má určitý stupeň zodpovednosti za 

správanie sa hráčov jeho družstva. Súťaže majú možnosť implementovať usmernenie ,,Iba 

kapitán‘‘, ktoré je uvedené v časti "Poznámky a úpravy". 

Vysvetlenie: 

Súťaže sa vyzývajú, aby používali usmernenie „Iba kapitán“ na zlepšenie správania sa na hracej ploche 

a na zlepšenie spolupráce a posilnenie vzťahu medzi hráčmi a rozhodcom. 

Pravidlo 5 – Rozhodca 

6. Signály rozhodcu 

 

Odpočítavanie posledných piatich sekúnd z osemsekundového obmedzenia pre brankárov, ktorí 

kontrolujú loptu rukou ( rukami )/ramenom ( ramenami ) 



Pravidlo 8 – Začiatok hry a nadväzovanie na hru  

2. Rozhodcovská lopta 

Zmenený a doplnený text 

● Rozhodcovská lopta je vhodená v prospech brankára brániaceho družstva v jeho pokutovom území, 

ak bola hra prerušená a - lopta sa nachádzala v pokutovom území, alebo - posledný dotyk s loptou bol 

v pokutovom území.  Vo všetkých ostatných prípadoch vhodí rozhodcovskú loptu jednému z hráčov 

toho družstva, ktorého hráč sa dotkol lopty ako posledný v mieste posledného dotyku hráča, cudzieho 

objektu alebo rozhodcu ako je uvedené v Pravidle 9. 

• Ak bola lopta v čase prerušenia hry: 

- vo vnútri pokutového územia - lopta bude vhodená v prospech brankára brániaceho 

družstva v jeho pokutovom území 

- mimo pokutového územia - lopta bude vhodená v prospech hráča družstva, ktoré malo, 

alebo by získalo držanie lopty, ak je to rozhodcovi jasné. V opačnom prípade bude lopta 

vhodená v prospech hráča družstva, ktoré sa jej naposledy dotklo. Lopta je vhodená na 

mieste, kde sa nachádzala, keď bola hra prerušená 

• (...) 

Vysvetlenie: 

Sú prípady, kedy by loptu jednoznačne získal súper, a nie družstvo, ktoré sa lopty dotklo ako posledné. 

V takýchto prípadoch je spravodlivejšie, ak lopta bude vhodená družstvu, ktoré by ju získalo do 

držania, pokiaľ je to rozhodcovi jasné. Mimo pokutového územia bude teraz lopta vhadzovaná na 

mieste, kde sa nachádzala v čase prerušenia hry. 

Pravidlo 9 – Lopta v hre a mimo hry 

2. Lopta v hre 

Doplnený text 

Ak sa bez úmyslu neférovo ovplyvniť hru dotkne lopty, ktorá je stále v hre, ale jasne opúšťa hraciu 

plochu člen realizačného tímu, náhradník, vystriedaný hráč, vylúčený hráč alebo hráč, ktorý je 

dočasne mimo hracej plochy (zranenie, úprava výstroja,...), bude mužstvo potrestané 

nariadením nepriameho voľného kopu bez udelenia disciplinárnych sankcií. 

Vysvetlenie: 

Stáva sa, že tréner, náhradník alebo hráč, ktorý je dočasne mimo hracej plochy (okrem iného), sa 

dotkne lopty, keď sa dostáva mimo hry, s úmyslom pomôcť rýchlemu znovu nadviazaniu na hru.  



V takýchto prípadoch bude nariadený nepriamy voľný kop, ale nebude udelená žiadna disciplinárna 

sankcia, iba ak by sa jednalo o opakované opustenie technickej zóny. 

Pravidlo 11 – Hráč mimo hry 

2. Hráč mimo hry 

Doplnený text 

Hráč, ktorý bol v momente zahrania lopty alebo v momente, keď sa niektorý z jeho spoluhráčov dotkol 

lopty v postavení mimo hry, pričom by mal byť použitý prvý bod kontaktu hrania alebo dotyku,  je 

považovaný za hráča mimo hry, ak sa aktívne zapojí do hry. Keď však hodí loptu brankár, mal by sa 

používať posledný bod kontaktu. 

Vysvetlenie: 

Pri určovaní, či je hráč v postavení mimo hry sa používa prvý bod kontaktu s loptou. Ak však loptu hodí 

brankár, mal by sa použiť posledný bod kontaktu s loptou, pretože ten poskytuje jasnejší 

a konzistentnejší potrebný bod. 

Pravidlo 12 – Zakázaná hra a nešportové správanie 

2. Nepriamy voľný kop 

Zmenený a doplnený text 

Nepriamy voľný kop sa nariadi, ak sa brankár vo vlastnom pokutovom území dopustí 

ktoréhokoľvek z nasledujúcich priestupkov: 

● drží loptu v rukách viac ako šesť sekúnd predtým, ako sa jej zbaví  

● dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej zbavil, ale predtým, ako sa jej dotkol iný hráč  

● dotkne sa lopty rukou (okrem prípadu, keď brankár jasne kopol loptu alebo sa ju pokúsil kopnúť 

do hry) potom, čo - bola úmyselne kopnutá brankárovi jeho spoluhráčom - získal loptu priamo z 

vhadzovania spoza postrannej čiary, ktoré vykonal jeho spoluhráč  

Brankár má loptu pod kontrolou, keď ju  

● drží rukami alebo medzi rukou a akýmkoľvek povrchom, napríklad hracou plochou, prípadne 

vlastným telom, alebo sa jej dotýka ktoroukoľvek časťou ruky alebo ramena s výnimkou 

prípadov, ak sa lopta odrazí od brankára alebo po jeho obrannom zákroku 

 ● drží v jeho natiahnutej, otvorenej ruke, dlani  



● udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.  

V čase, keď má brankár loptu v rukách pod kontrolou, nemôže byť napádaný súperom. 

3. Kop z rohu 

Kop z rohu sa nariadi, ak brankár vo vlastnom pokutovom území má loptu pod kontrolou 

rukou(mi) /ramenom(mi) dlhšie ako osem sekúnd pred jej zbavením sa. 

Za kontrolu lopty brankárom rukou(mi)/ramenom(mi) sa pritom považuje, keď: 

- lopta je medzi jeho rukami/ramenami alebo medzi jeho rukou(mi)/ramenom(mi) a 

akýmkoľvek povrchom (napr. zemou, vlastným telom) 

- drží loptu v natiahnutej otvorenej ruke/rukách 

- udiera ju o zem alebo ju vyhadzuje do vzduchu 

Rozhodca rozhodne, kedy má brankár loptu pod kontrolou a kedy začína plynúť osem sekúnd. 

Následne viditeľne na zdvihnutej ruke odpočíta posledných päť sekúnd.  

V čase, keď má brankár loptu v pod kontrolou rukou(mi)/ramenom(mi), nemôže byť napádaný 

súperom. 

Vysvetlenie: 

-Ak brankár má loptu pod kontrolou s jeho rukou(mi)/ramenom(mi) dlhšie ako osem sekúnd, 

rozhodca teraz nariadi kop z rohu (výhodnejšie ako nepriamy voľný kop) zo strany bližšej, kde sa 

brankár dopúšťa priestupku. Neudeľujú sa disciplinárne sankcie, iba ak by sa brankár dopustil 

priestupku opakovane. 

-Brankárovi bude pri jeho kontrole lopty asistovať rozhodca, ktorý bude signalizovať posledných päť 

sekúnd na zdvihnutej ruke 

Prečíslovanie nasledujúcich pododdielov nasledovne: 

4. Disciplinárne opatrenia 

5. Znovu nadviazanie na hru po priestupkoch a nešportovom správaní 

 

 

 



16 – Kop od bránky  

Pridaný text 

Kop od bránky je nariadený, keď lopta úplne prejde za bránkovú čiaru po zemi alebo vo vzduchu. 

Posledným hráčom musí byť hráč útočiaceho mužstva, pričom nebol dosiahnutý gól. (pozri tiež 

pravidlo 8, 10, 13 a 15) 

17 – Kop z rohu 

Pridaný text 

Kop z rohu je nariadený, keď lopta úplne prejde za bránkovú čiaru po zemi, alebo vo vzduchu. 

Posledným hráčom musí byť hráč brániaceho mužstva, pričom nebol dosiahnutý gól. (pozri tiež 

pravidlo 8, 12, 13, 15 a 16). 

Video asistent rozhodcu (VAR) protokol 

4. Procedúra 

Pridaný text 

Konečné rozhodnutie 

Keď je proces preskúmania skompletizovaný, rozhodca musí ukázať, respektíve naznačiť symbol 

televíznej obrazovky a oznámiť konečné rozhodnutie. Súťaže môžu zaviesť aj systém, v ktorom 

rozhodca verejne vysvetľuje a oznamuje rozhodnutia po „preskúmaní“ VAR alebo dlhšej 

„kontrole“ VAR, ako sa uvádza v usmerneniach FIFA a príručke VAR. 

(...) 

Vysvetlenie: 

Po úspešných testoch majú teraz súťaže možnosť, aby rozhodca oznámil a vysvetlil rozhodnutia po 

„preskúmaní“ VAR alebo po dlhej „kontrole“ VAR. 

 

 

 

 

 

 



FUTBALOVÉ POJMY 

Dropped ball – rozhodcovská lopta 

Zmenený a doplnený text 

Spôsob znovu nadviazania na hru - rozhodca vhodí loptu jednému z hráčov tímu, ktoré sa naposledy 

dotklo lopty (okrem pokutového územia, kde je lopta vhodená pre brankára),lopta je v hre, keď sa 

dotkne zeme. 

Znovu nadviazanie na hru, keď rozhodca prerušil hru bez toho, aby bol spáchaný priestupok, 

napr. z dôvodu zranenia, poškodenej lopty atď. (viď Pravidlo 8) 

PRAKTICKÉ POKYNY PRE ROZHDCOV – POZIČNÉ POSTAVENIE, POHYB A TÍMOVÁ 
SPOLUPRÁCA 

2. Pozičné postavenia a spolupráca 

Pokutový kop 

Pridaný text 

Asistent rozhodcu musí zaujať pozičné postavenie na priesečníku bránkovej čiary a čiary 
pokutového územia. V prípadoch, keď je možné pomocou technológie (napr. GLT, systém VAR) 
skontrolovať postavenie brankára na bránkovej čiare a dosiahnutie gólu, odporúča sa, aby 
asistent rozhodcu stál na postrannej čiare v línii značky pokutového kopu (čo je čiara hráča mimo 
hry), pretože postavenie na bránkovej čiare vytvára riziko, že sa v prípade odrazenej alebo 
vyrazenej lopty nebude môcť vrátiť do pozície na posúdenie hráča mimo hry. Ak sú na stretnutie 
delegovaní pomocní asistenti rozhodcu, musí pomocný asistent rozhodcu zaujať pozičné postavenie 
na priesečníku bránkovej čiary a čiary bránkového územia. V takomto prípade zaujme asistent 
rozhodcu pozičné postavenie na úrovni značky pokutového kopu .aby mohol posúdiť hráča mimo hry. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



"Iba kapitán"  

Pokyny 

Úvod: 

Rešpekt a spravodlivosť sú základnými hodnotami futbalu, no rozhodcovia a ostatné delegované 
osoby stretnutia sú pravidelne vystavení verbálnym a/alebo fyzickým nesúhlasom po ich 
rozhodnutiach. V extrémnych prípadoch hráči niekedy nabehnú na rozhodcov a obkľúčia ich, alebo 
skúšajú tzv. mobbing, čo svedčí o nedostatku rešpektu voči rozhodcovi, poškodzuje obraz hry a môže 
pôsobiť zastrašujúco a rozrušujúco. 

Užšia spolupráca medzi rozhodcom a kapitánmi tímov môže pomôcť vzbudiť spravodlivosť a 
vzájomný rešpekt. V tomto ohľade, aby rozhodca mohol vysvetliť kľúčové rozhodnutia, sa k 
rozhodcovi budú môcť priblížiť iba kapitáni za predpokladu, že tak urobia s rešpektom a budú sa tak 
aj správať. Zároveň bude zodpovednosťou každého kapitána zabezpečiť, aby ich spoluhráči zostali v 
primeranej vzdialenosti od rozhodcu a nezasahovali do interakcie medzi rozhodcom a kapitánom 
(kapitánmi) družstva. 

Nasledujúce jednoduché pokyny by mali pomôcť organizátorom súťaže v aplikovaní "Iba kapitán" 
princípoch do praxe. 

Pokyny 

- Bežné interakcie medzi hráčmi a rozhodcom sú povolené a zostávajú dôležité (na podporu 
transparentnosti a zabránenie možnej frustrácii a konfliktom) 

- Každý hráč (vrátane kapitána), ktorý prejaví nesúhlas slovom alebo gestom, bude napomenutý (žltá 
karta) 

- Rozhodca tam, kde je to vhodné, vysvetlí dôležité rozhodnutie kapitánom a/alebo hráčom 
zapojeným do incidentu 

K zabráneniu hráčom, aby sa pokúšali o tzv. mobbing rozhodcu alebo ho obkolesovali v závažných 
situáciách a nasledujúcich kľúčových incidentoch alebo rozhodnutiach: 

• len jeden hráč z každého družstva – zvyčajne kapitán – sa môže priblížiť k rozhodcovi a musia sa 
pritom vždy správať s rešpektom 

• rozhodca môže nariadiť/nabádať hráčov (slovne alebo gestami), aby sa k nemu nepribližovali 

• kapitáni družstiev sú zodpovední za pomoc pri usmernení svojich spoluhráčov preč od rozhodcu 

• hráči, ktorí sa priblížia/obklopia rozhodcu, keď im to nie je dovolené, môžu byť napomenutí (žltá 
karta) 

• ak je to vhodné, rozhodca môže pozdržať opätovné začatie hry, aby mal kapitán (kapitáni) čas 
porozprávať sa so svojím spoluhráčom a vysvetliť rozhodnutie 

- Interakcia s akýmkoľvek iným hráčom okrem kapitána alebo jeho prístup je na rozhodnutí rozhodcu, 
napr. ak sa hráč dopustil priestupku, bol faulovaný a/alebo zranený. 

 

 

 



Ak je kapitánom brankár 

- Ak je brankár kapitánom, musí byť rozhodcovi najneskôr pri úvodnom žrebe mincou pred výkopom 
oznámené, ktorý hráč je určený, aby pristupoval k rozhodcovi namiesto brankára. 

- K rozhodcovi sa môže priblížiť iba brankár alebo určený hráč, nie obaja 

- Ak je nominovaný hráč vystriedaný alebo vylúčený, musí byť nominovaný iný hráč 

Pokyny uvedené nižšie sa vzťahujú len na mládež, veteránov, zdravotne postihnutých a amatérsky 
futbal. 

• Rozhodca môže aplikovať pokyny „Iba kapitán“ zapískaním na píšťalku a použitím nasledujúceho 
signálu: 

- Zdvihnutím oboch rúk nad hlavu a ich prekríženie v zápästí  

- Odkríženie rúk a pohyb pred telom s otvorenými dlaňami pred sebou, aby naznačilo, že hráči nesmú   
pristupovať 

 

 

• Zóna len pre kapitána sa rozširuje do vzdialenosti 4 m okolo rozhodcu.  
• Ak je to vhodné, rozhodca sa môže od hráčov vzdialiť, aby vytvoril zónu iba pre kapitána.  
• Žiadny hráč nesmie vstúpiť do zóny okrem kapitánov oboch tímov, ktorí by mali nosiť 

kapitánsku pásku. 
• Kapitán má určitú mieru zodpovednosti za spoluhráčov, aby dodržiavali zónu iba pre kapitána 

a zostali aspoň 4 m od rozhodcu.  
• Ak do zóny vstúpi hráč okrem kapitána, previnilec by mal byť napomenutý ŽK za nešportové 

správanie 
• Ak viac ako jeden hráč vstúpi do zóny, aspoň jeden hráč musí byť napomenutý - obvykle to 

bude prvý neoprávnený hráč, ktorý vošiel do zóny, alebo hráč, ktorý je najagresívnejší.  
• Ak sa vyskytne incident, v ktorom do zóny vstúpi viac ako jeden neoprávnený hráč z tímu, 

musí byť táto udalosť nahlásená riadiacemu orgánu príslušnej súťaže po stretnutí * 
*Dôrazne sa odporúča, aby organizátori súťaže zaviedli sankcie na riešenie situácií, keď viac ako jeden 
hráč z tímu vstúpi do zóny iba pre kapitána. 


