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PRAVIDLA TURNAJA

Hré sa podl'a pravidiel malého futbalu upravenych nasledovne:

PRAVIDLO I. — Hracia plocha
Hracia plocha ma rozmery 15x11m (2x)

PRAVIDLO II. — Lopta
Pouziva sa futbalova lopta velkosti ¢.3 v zmysle pravidiel futbalu.

PRAVIDLO III. — Po¢et hracok
Pocet hracok v hre je 3 (bez brankarky). Striedanie sa vykonava hokejovym sposobom aj v
neprerusenej hre, ale iba v priestore striedaciek na vlastnej polovici HP !

PRAVIDLO IV. — Vystroj hracok
Druzstva nastupuju v jednotnych dresoch. Kazdé hracka musi mat’ povinne chranice holennych kosti.

PRAVIDLO V. — Rozhodca
Stretnutia rozhoduju delegovani futbalovi rozhodcovia. V pripade neucasti delegovanych
rozhodcov ur¢i rozhodcov zodpovedny organizator turnaja.

PRAVIDLO VI. — Asistent rozhodcu
Asistent rozhodcu nie je delegovany.

PRAVIDLO VII. — Hraci ¢as
Pre vSetky zapasy turnaja je stanoveny hraci ¢as 2 x 8 minut s pol¢asovou prestavkou kde sa
jedno druzstvo vymeni.

PRAVIDLO VIII. - Zacdiatok hry

Pred kazdym stretnutim nastupuji na hraciu plochu s rozhodcom iba zékladné “trojky*. Rozhodca
za ucasti kapitanok vyzrebuje, kto ma loptu. Zacina sa zo stredu ihriska. Hracky stipera musia byt od
lopty vo vzdialenosti 3 m.

PRAVIDLO IX. — Lopta v hre a mimo hry
Uplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

PRAVIDLO X. — Dosiahnutie golu

GOl je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu ¢iaru medzi brankovymi
zrdami a pod brvnom brany. Rozhodca neuzna gél, ak sa lopta dostane do stperovej brany
priamo z vykopu (zo stredovej znac¢ky). Gol nemozno dosiahnut’ priamo z vhadzovania.
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PRAVIDLO XI. — Hra¢ka mimo hry
Pravidlo XI. Hra¢ka mimo hry neplati !

PRAVIDLO XII. — Zakazana hra a neSportové spravanie
Pravidlo XII. Zakazand hra a neSportové spravanie sa neuplatiiuje.

PRAVIDLO XIII. - VoI'né kopy

Vykonanie vol'ného kopu sa musi vykonat’ do 5 sekind. Pri poruseni ¢asového limitu ziskava loptu
super a kope nepriamy volny kop z miesta, odkial’ sa mal vykonat’ povodne nariadeny kop. Hracky
superovho druzstva musia byt od lopty vzdialené miniméalne 3 metre.

PRAVIDLO XIV. — Pokutovy kop
Za priestupky hracok braniaceho druzstva vo vlastnom pokutovom tzemi, rozhodca nariad’uje kop v
prospech utociaceho druzstva z celého ihriska do prazdnej brany.

PRAVIDLO XV. — Vhadzovanie lopty

Vhadzovanie lopty sa vykonava v zmysle pravidiel len nohami z miesta, kde lopta opustila hraciu
plochu a podlieha limitu 5 sekiind. Hracka superovho druzstva musi byt v takej vzdialenosti od
vhadzujucej hracky, aby jej umoznila vhodit’ loptu v zmysle pravidiel futbalu (2 metre).

PRAVIDLO XVI. — Kop od brany
Posledna hracka rozohrava loptu nohou.

PRAVIDLO XVII. — Kop z rohu

Kope sa vzdy, ked’ lopta prejde celym objemom za brankovi ¢iaru mimo priestoru brany a naposledy
hrala s loptou hracka braniaceho druzstva. Hracky braniaceho druzstva musia byt pri zahrdvani
rohového kopu vo vzdialenosti 3 metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany v limite 5 sekiind
ziskava loptu super a nasleduje kop od branky.

Ak posledna hracka chyti loptu rukou nasleduje kop cez celé ihrisko do prazdnej brany.

Pravidla pre futbalovy turnaj spracoval a upravil Slovensky futbalovy zviz (2026).



