ZMENY PRAVIDIEL FUTBALU 2024/2025
SUMARNY PREHUAD ZMIEN

Pravidlo 1 — Hracia plocha

e Objasnenie, ze informaciu o dosiahnuti gdlu mozno oznamit® prostrednictvom
9

sluchadiel/komunikaénej stipravy rozhodcu.
Pravidlo 3 — Hraci

e V sutaziach je teraz k dispozicii pouZzivanie dodato¢nych trvalych striedani pre pripad
otrasu mozgu.

e Kazdy tim musi mat’ kapitana, ktory nosi identifikacnt pasku na ruke.
Pravidlo 4 — Vystroj hracov

e Objasnenie, Ze hraci si zodpovedni za velkost’ a vhodnost’ svojich chranicov.

e Objasnenie poziadaviek na povinnu kapitansku pasku.

e Pouzivanie rukavic sa zaradi do Casti ostatny vystroj.

e Pouzivanie tepldkovych nohavic pre brankarov sa odstrani z ¢asti povinny vystroj

a zaradi sa do Casti ostatny vystroj.
Pravidlo 12 — Zakazana hra a neSportové spravanie

e Objasnenie, Ze neiimyselné hranie rukou, za ktoré je nariadeny pokutovy kop, sa bude
trestat’ v rovnakej linii, ako priestupky, kedy sa hra¢ pokusa hrat’ s loptou alebo je

v stboji o loptu.
Pravidlo 14 — Pokutovy kop

e Objasnenie, ze Cast’ lopty sa musi dotykat” alebo presahovat’ stred znacky pokutového
kopu.
e Predcasny vstup hracov sa bude trestat’ len vtedy, ak bude mat’ dopad a vplyv na akciu

(rovnaka filozofia ako pri brankarovi).



DalSie:
Usmernenia pre docasné vylucenie

Usmernenia boli revidované, najmi s cielom spresnit’, Ze do¢asne vyliceny hra¢ sa moze vratit’

na hraciu plochu len pocas preruSenej hry, a zjednodusit’ systém B.

DETAILY ZMIEN V PRAVIDLACH FUTBALU 2024/2025

Niz8ie st uvedené zmeny Pravidiel futbalu pre vydanie edicie 2024/25. Kazd4d zmena je

podciarknutéd a zvyraznend. Za zmenou je nasledne i prislusné vysvetlenie.
Pravidlo 1 — Hracia plocha

9. Golova technolégia

Informécia o tom, ¢i bol dosiahnuty gol, musi byt okamzite, automaticky a behom jednej
sekundy potvrdena rozhodcovi cez systém golovej technoldgie, a to vibraciou alebo vizudlnym

signalom na jeho hodinkach, alebo pomocou komunika¢ného zariadenia. T4to informacia

smie byt’ posland i do video operacnej miestnosti (VOR)
Vysvetlenie:

Objasnenie, ze signalizdcia z golovej technologie o streleni goélu, moéze byt oznadmena

prostrednictvom slichadiel/komunika¢ného zariadenia rozhodcu.

Pravidlo 3 — Hraci
2. Pocet striedani
Dalsie trvalé striedanie pri otrasu mozgu

Sutaze mozu pouzit® d’alSie trvalé striedanie pri otrase mozgu v silade s protokolom

uvedenvm v ¢asti ""Poznamky a apravy'.

Vysvetlenie:

Sutaze maja teraz moznost’ pouzivat’ d’alSie trvalé striedanie pri otrasoch mozgu. Podrobnosti

o protokole st uvedené v Casti "Pozndmky a Gpravy" v Pravidlach futbalu.



Pravidlo 4 — Vystroj hracov
2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria niz§ie uvedené samostatné Casti:

- ()7

- Chranice holeni - (tieto musia byt vyrobené z vhodného materidlu, musia byt vo

vhodnej velkosti pre to, aby poskytli dostatoénii ochranu, a musia byt zakryté

Stulpfiami). Hraci si zodpovedni za vel’kost’ a vhodnost’ svojich chrani¢ov holeni.

Vysvetlenie:

Této informacia je uvedena v definicii pojmu "chrani¢e holeni" v slovniku pojmov a teraz je

zahrnuta aj v texte Pravidiel futbalu.

Pravidlo 4 — Vystroj hracov
2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria niz§ie uvedené samostatné Casti:

- ()7
- Obuv.

- Kapitan druZstva musi byt® oznaceny kapitanskou paskou, ktorda vvdal alebo

povolil prisluSnv organizator sut’aze, alebo jednofarebnou paskou na ruke, na

ktorej moze byt aj slovo "captain' alebo pismeno "C" alebo jeho preklad, ktorv

bv mal byt tieZ jednofarebny (pozri tiezZ ""VSeobecné upravy').

Vysvetlenie:

Kapitan musi nosit’ kapitansku pasku, ktora je jednoducha a spifia poziadavky Pravidla 4
tykajuce sa sloganov, vyhlaseni, obrazkov a reklamy. M6Ze ju vydat’ alebo povolit’ organizator

sut’aze.



Pravidlo 4 — Vystroj hracov
2. Povinny vystroj

Povinny vystroj hraca tvoria niz§ie uvedené samostatné Casti:

4. Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad rukavice, prikryvka hlavy, tvarové masky, chrdni¢e kolien a
ramien vyrobené z mékkého, ahkého, polstrované¢ho materidlu st povolené, rovnako ako aj
brankarske Ciapky a Sportové okuliare, avSak nesmu byt nebezpecéné. Brankar moze mat

oblecené teplakové nohavice.

Vysvetlenie:

Pouzivanie rukavic bolo zahrnuté do Casti "Ostatny vystroj", aby sa zohl'adnila skuto¢nost’, Ze
su Siroko pouzivané, najmd brankarmi. Pouzivanie tepldkovych nohavic pre brankarov bolo
odstranené z Casti "Povinny vystroj" a zaradeny do Casti "Ostatny vystroj", aby sa presne

vyjadrila skuto¢nost’, ze nie su povinné.

Pravidlo 12 — Zakazana hra a neSportové spravanie
3. Disciplinarne opatrenie

Existuju rozne okolnosti, ked® hra¢ musi byt’ napomenuty za neSportové

spravanie, vratane pripadov ak

- ()7
- hré s loptou rukou zakdzanym spdsobom, ¢im zmari sI'ubne sa rozvijajicu ato¢nu akciu,

okrem pripadov, ked’ rozhodca nariadi pokutovy kop za neaumyselna hru rukou,

- zmari superovi dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovia prileZitost’, pricom rozhodca

nariadi pokutovy kop za neaumyselnu hru rukou,

- ()




Vylicenia

Rozhodca vyluci hraca, ndhradnika, vystriedaného hraca alebo ¢lena realiza¢ného timu, ked’ sa

dopusti jedného z nasledovnych priestupkov:

- zmari superovmu druzstvu dosiahnutie gélu alebo jasnli golovu prilezitost’ tym, Ze zahra

loptu imyselne s rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom pokutovom tzemi,

- )
Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

Ak hrac¢ zabrani dosiahnutiu golu superovho druzstva alebo zmari jeho jasnt gélovu prilezitost’
umyselnou hrou rukou, je vylic¢eny z hry bez ohl'adu na miesto, kde doslo k priestupku, s

vynimkou brankéra v jeho vlastnom pokutovom tzemi.

Ak hra¢ zabrani dosiahnutiu golu superovho druzstva alebo zmari jeho jasnua golovu

prilezitost’ neimyselnou hrou rukou., pricom rozhodca nariadi pokutovy kop, hrac je

napomenuty Zltou kartou.

Vysvetlenie:

Neumyselnd hra rukou je zvyc€ajne vysledkom snahy hraca hrat’ férovo, preto by sa pri nariadeni
pokutového kopu za takéto priestupky mala uplatiiovat’ rovnaka filozofia ako pri priestupkoch,
ktoré st pokusom o hranie s loptou alebo subojom o loptu, to znamend, Ze za priestupok
zmarenia golu alebo jasnej gdlovej prilezitosti sa udeluje ZIt4 karta a za zmarenie sl'ubne sa
rozvijajucej akcie sa karta neudel'uje. Umyselna hra rukou zostava priestupkom, za ktory sa
udel'uje Eervend karta pri nariadeni pokutového kopu. Umyselna hra rukou je podobna drzaniu,

tahaniu, soteniu, bez moznosti hrat’ loptu atd’.

Pravidlo 14 — Pokutovy kop

1.Procedura

Lopta musi byt v kP'ude, nehybne. Cast’ lopty sa musi dotykat’ alebo presahovat’ stred

znacky pokutového kopu. Brankové zrde, brvno a brankova siet’ sa nesmu hybat




Vysvetlenie:

Objasnenie polohy lopty pri pokutovom kope, ked’ze méze dojst’ k sporom alebo zdrzaniam,
najmi ak zna¢ka pokutového kopu nie je vidite’nym bodom. Cast’ lopty sa musi dotykat’ alebo
presahovat stred znacky pokutového kopu (rovnako ako pri rohovom kope musi byt’ lopta vo
vnutri rohového Uzemia, vratane presahovania rohového obluka). Rovnako ako pri inych
pozi¢nych otdzkach, ak si podmienky terénu vyzaduji miernu zmenu, je to na rozhodnuti

rozhodcu.
Pravidlo 14 — Pokutovy kop

2.Priestupky a sankcie

Ak predtym, ako je lopta v hre sa stane jedna z nasledujtcich situdcii:

e spoluhrac hraca, ktorv vvkonava pokutovy kop. je potrestany za predcéasny vstup.,

len ak:

1. jeho vstup mal jasny vplyv na brankara, alebo

2. ak hracé, ktory predc¢asne vstupil do pokutového izemia, zahral s loptu

alebo napadal supera v suboji o loptu a potom strelil gol, pokusil sa

strelit’ g0l alebo vytvoril jasni golova prileZitost’

e spoluhrac¢ brankara je potrestany za predcasny vstup len ak:

1. jeho vstup mal jasny vplyv na strelca, alebo

2. ak hrac, ktory predcasne vstiupil do pokutového izemia zahral s loptou,

alebo napadal supera v suboji o loptu a tymto zabranil superovi strelit’

o0l, pokusit’ sa strelit’ g6l alebo vytvorit’ jasna golovu prilezitost’

Vysvetlenie:

Predcasny vstup hra¢a moze byt tazké odhalit’ a zvladnut, najmi na niz$ich trovniach hry, kde
nemusia byt neutrdlni asistenti rozhodcu. Méze ho vsak l'ahko identifikovat’ videoasistent
rozhodcu, a ak by sa Pravidlo 14 uplatiiovalo prisne, viacSina pokutovych kopov by sa
opakovala. Ked’ze predCasny vstup hraca zriedka ovplyvni vysledok kopu (iba ak sa lopta
odrazi do hry), na pred¢asny vstup hraca by sa mala uplatiiovat’ rovnaka zasada ako na brankara,

t. j. zakrok sa tresta iba vtedy, ak ma vplyv na vysledok akcie.



Pravidlo 14 — Pokutovy kop

3.Suhrnna tabul’ka

vysledok akcie pokutového kopu

vysledok akcie pokutového kopu

druh priestupku

BOL DOSIAHNUTY GOL

NEBOL DOSIAHNUTY GOL

pred¢asny vstup hraca utociaceho
druzstva

Ovplyvnenie : pokutovy kop sa

Ovplyvnenie : nepriamy vol’ny

opakuje kop pre braniace muzstvo
Bez ovplyvnenia: rozhodca | Bez ovplyvnenia: v hre sa
uzna gol pokracuje bez prerusSenia a

sankcii

pred¢asny vstup hraca braniaceho
druzstva

Ovplyvnenie : rozhodca uzna

Ovplyvnenie : pokutovy kop sa

gol opakuje
Bez ovplyvnenia: rozhodca | Bez ovplyvnenia: v hre sa
uzna gol pokracuje bez prerusSenia a

sankcii

predCasny vstup braniaceho a
utociaceho hraca

Ovplyvnenie : pokutovy kop sa

Ovplyvnenie : pokutovy kop sa

opakuje

Bez ovplyvnenia: rozhodca

opakuje
Bez ovplyvnenia: v hre sa

uzna gol

pokracuje bez prerusSenia a
sankcii

Priestupok brankéra

rozhodca gol uzna

1) alopta nie je chytend /vyrazena
brankarom: pokutovy kop sa
neopakuje s vynimkou pripadu,
ak by bol vykonavatel’ kopu jasne
ovplyvneny brankarom.

2) a lopta je chytena /vyrazena
brankarom: pokutovy kop sa
opakuje s verbalnym varovanim
brankdra pri  jeho  prvom
priestupku v stretnuti, alebo
napomenutim 7K pri
akomkol'vek  inom  dalSom
priestupku

priestupok brankara a
vykonévatel'a kopu v rovnakom
Case

nepriamy volny kop a
napomenutie vykonavatela kopu

nepriamy  volny  kop a
napomenutie vykonavatel'a kopu

lopta kopnuta dozadu Nepriamy vol'ny kop Nepriamy vol'ny kop

pouzitie nedovoleného klamlivého | nepriamy volny kop, | nepriamy volny kop,
pohybu potom, ked’ uz bol rozbeh | napomenutie vykonavatel'a | napomenutie vykonavatela
na loptu dokonéeny pokutového kopu pokutového kopu

pokutovy kop zahral nespravny | nepriamy volny kop, | nepriamy volny kop,

hra¢ (teda iny hra¢ ako bol jasne
identifikovany)

napomenutie nespravneho hraca

napomenutie nespravneho hraca




Usmernenia pre docasné vylucenie
Usmernenia boli revidované a hlavné zmeny su tieto:

e Na ul'ah¢enie manazovania docasného vylicenia sa docasne vyliceny hra¢ méze vratit’
na hraciu plochu len poc¢as prerusenej hry po skonceni obdobia do¢asného vylucenia,
t. j. nie pokial’ je lopta v hre.

e Ak sa obdobie do¢asného vyltigenia neukonéi na konci prvého poléasu predizeného
hracie asu, pokraduje na za&iatku druhého poléasu predizeného hracieho ¢asu (obdobie
do¢asného vyludenia nemdze pokradovat’ po skonéeni druhého poléasu predizeného
hracieho Casu, pretoze docasné vylucenie sa nepouziva pri penaltovom rozstrele).

e Systém B, ktory pouziva doCasné vylucenie ako dodato¢nti sankciu len za Specifické
priestupky bol zjednoduseny tak, Ze akékol'vek dva napominané priestupky v tom istom
zépase budil mat’ za nasledok (trvalé) vyli¢enie hraa (CK).

e "Zakdzana hra rukou" bola zmenena na "umyselntl hru rukou" v zozname priestupkov,
ktoré mozu byt vhodné na docasné vylicenie, ak zastavia alebo narasaju sl'ubne sa

rozvijajucu akciu (systém B)



