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Pravidlo 1 - Hracia plocha

* Objasnenie, Ze informaciu o dosiahnuti gélu moZzno oznamit prostrednictvom
sluchadiel/komunikaénej sipravy rozhodcu.

9. Gdlova technoldgia

Informacia o tom, ¢i bol dosiahnuty gol, musi byt okamzite, automaticky a behom
jednej sekundy potvrdena rozhodcovi cez systém golovej technoldgie, a to vibraciou
alebo vizualnym signalom na jeho hodinkach, alebo pomocou komunikacného
zariadenia. Tato informacia smie byt poslana i do video operacnej mi




Pravidlo 3 -Hraci

2. Pocet nahradnikov
Dal3ie trvalé striedanie pri otrasu mozgu

10. Kapitan druzstva




Pravidlo 4 - Vystroj hracov

* Objasnenie, Ze hraci su zodpovedni za velkost a vhodnost svojich chranicov.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedené samostatné casti:

© ()

e - Chranice holeni - (tieto musia byt vyrobené z vhodného materialu, musia byt vo
vhodnej velkosti pre to, aby poskytli dostatoént ochranu, a musia byt@akeyté
Stulpriami). Hraéi su zodpovedni za velkost a vhodnost svojich chrani¢ov holeni.




Pravidlo 4 - Vystroj hracov

* Objasnenie poziadaviek na povinnu kapitansku pasku.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedené samostatné casti:

- ()r
- Obuv.




Pravidlo 4 - Vystroj hracov

* Poutzivanie rukavic sa zaradi do Casti ostatny vystroj.

e Pouzivanie teplakovych nohavic pre brankarov sa odstrani z Casti povinny vystroj a zaradi
sa do Casti ostatny vystro;j.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizsie uvedené samostatné Casti:

4. Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad rukavice, prikryvka hlavy, tvarove‘ﬂ'fasky, chra
ramien vyrobené z miakkého, 'ahkého, polstrovaného :
brankarske Ciapky a Sportové okuliare, avSak ne
oblecené teplikové nohavice. .

5. Brankar moze mat’

N —



Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportoveé spravanie

Vysvetlenie dovodu zmeny pravidla XII:

Neumyselna hra rukou je zvyc¢ajne vysledkom snahy hraca hrat’ férovo, preto by
sa pri nariadeni pokutového kopu za taketo priestupky mala uplatiovat’ rovnaka
filozofia ako pr1 priestupkoch, ktore su pokusom o hranie s loptou alebo sibojom
o loptu, to znamena, Ze za priestupok zmarenia golu alebo jasnej golove;j
prilezitosti sa udel'uje zlta karta a za zmarenie sl'ubne sa rozvijajicej akcie sa
karta neudel'uje.

Umyselna hra rukou zostava priestupkom za, za ktory sa udel’uje
pri nariadeni pokutoveho kopu. Umyselna hra rukou je podobna
tahaniu, soteniu, bez moZznosti hrat’ loptu atd’. .



Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportoveé spravanie

3. Disciplinarne opatrenie

Existuju r6zne okolnosti, ked hra¢ musi byt napomenuty za nesportové spravanie,
vratane pripadov ak

Ny

- hra s loptou rukou zakazanym sp6sobom, ¢im zmari sfubne sa rozvijajucu utocnu
akciu, okrem pripadov, ked rozhodca nariadi pokutovy kop za neimyselnu hru rukou,

- hra s loptou rukou zakazanym sposobom, ¢im zmari superovi dosiahnutie gélu alebo jasnu
goélovu prileZitost, pricom rozhodca nariadi pokutovy kop za neimyselnu hru rukou




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nhesportoveé spravanie

Vylucenia

Rozhodca vyludi hraca, nahradnika, vystriedaného hraca alebo clena realizacného
timu, ked sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov:

- (),

- zmari superovmu druzstvu dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovu prilezitost tym, Ze
zahra loptu umyselne s rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom pokutovom
uzemi,

- (...)




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportoveé spravanie

Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

Ak hrac¢ zabrani dosiahnutiu gélu stperovho druzstva, alebo zmari jeho jasnu
golovu prileZitost’ imyselnou hrou rukou, je vyluceny z hry bez ohl'adu na
miesto, kde dosSlo k priestupku, s vynimkou brankara v jeho vlastnom pokutovom
uzemi.

AK hrac zabrani dosiahnutiu gélu superovho druzstva alebo zmari jeho jasnu
golovu prilezitost’ neimyselnou hrou rukou, pricom rozhodca nariadi
pokutovy kop, hra¢ je napomenuty Zltou kartou.




Pravidlo 14 — Pokutovy kop

* Objasnenie, Ze Cast lopty sa musi dotykat alebo presahovat stred znacky
pokutového kopu.

* Predcasny vstup hracov sa bude trestat len vtedy, ak bude mat dopad a vplyv na
akciu (rovnaka filozofia ako pri brankarovi).




) Pravidlo 14 — Pokutovy kop

1. Procedura

Lopta musi byt v klude, nehybne. East lopty sa musi dotykat alebo presahovat stred znacky.

. Brankové zrde, brvno a brankova siet sa nesmu hybat.

Vysvetlenie:

Objasnenie polohy lopty pri pokutovom kope, kedZe mdéze dojst k sporom alebo zdrzaniam,

najma ak znacka pokutového kopu nie je viditelnym bodom. Cast lopty sa musi dotykat alebo
presahovat stred znacky pokutového kopu.




Pravidlo 14 — Pokutovy kop

2. Priéstupky a sankcie
Ak predtym, ako je lopta v hre sa stane jedna z nasledujucich situacii:

Ae spoluhrac hraca, ktory vykonava pokutovy kop, sa dopusta priestupku za predéasny
vstup do PU, len ak:

1. jeho vstup mal jasny vplyv na brankara, alebo

2. ak hrac, ktory predcasne vstupil do pokutového uzemia
-zahral s loptu alebo
-napadal stpera v suboji o loptu a potom strelil gél, pokusil sa strelit gél alebo vytvoril
jasnu goélovu prileZitost

Be spoluhraé brankara sa dopusta priestupku za predéasny vstup do PU len ak:
1. jeho vstup mal jasny vplyv na strelca, alebo

2.ak hrac, ktory predcasne vstupil do pokutového uz
-zahral s loptou, alebo
-napadal supera v suboji o loptu a ty
jasnu goélovu prilezitost



predcasny vstup hraca
utociaceho druzstva

predcasny vstup hraca
braniaceho druzstva

predcasny vstup
braniaceho a utociaceho
hraca

vysledok akcie PK

bol dosiahnuty gal

vysledok akcie PK

nebol dosiahnuty gol




