Sportovo-technické zasady ,Turnajov ObFZ mladsich Ziakov U13 v halovom futbale“ dita
07.02.2026 v Strazskom

1. TERMINY STRETNUTI:

Kazdé stretnutie sa musi zacat v stanovenom case, aby nedoslo k celkovému naruseniu hracieho
programu dna. Druzstva aj rozhodcovia (so zapisom k prislusnému stretn.), musia byt naf pripraveni
aspon 3’ pred stretnutim!

2. ZAPISY O STRETNUTI:

Z kazdého stretnutia, aj v pripade nenastlpenia slpera na stretnutie, sa vyhotovuje osobitny
papierovy zapis o stretnuti na tlacivach, ktoré budd mat k dispozicii len rozhodca. Do zapisu o
stretnuti bude uvadzat len Cisla dresov tych hracov, ktori v stretnuti zaznamenaju gély alebo dostanu
ZK & CK, priéom to mézu byt len hragi uvedeni v ,Zozname hracov” prisluného druistva! Ani jeden
hra¢ nemdze pocas turnaja hrat v dresoch s réznymi Cislami!

3. HODNOTENIE STRETNUTI:

Kazda vyhra v stretnuti turnaja sa hodnoti 3 bodmi pre vitaza, remiza po 1 bode obom stperom a
prehra je bez bodu. Za kazdé kontumacné vitazstvo sa priznava vysledok 3:0 kont. a 3 body vitazovi.
Druzstvu, ktoré z turnaja predcasne vystupi alebo bude z neho vylucené, sa vsetky jeho dosiahnuté
vysledky anuluju! Za neopravneny Start hraca pri zisteni riadiacou komisiou, prehrava druzstvo
stretnutie kontumacne.

0O konecnom poradi druzstiev sa rozhoduje v zmysle rozpisu tohto turnaja, pricom plati, ze v tabulke

turnaja pri rovnosti bodov rozhoduje najprv vacsi pocet bodov zo vzdjomnych stretnuti, potom
rozdiel a po nom podiel zo suctu strelenych a inkasovanych gélov zo vzajomnych stretnuti, nakoniec
rozdiel a podiel gélov zo vsetkych stretnuti. Ak sa ani potom neda uréit poradie, prislusné druzstva po
skonceni subojov v skupine zahraju medzi sebou po 3 kopy zo znacky pok. kopu systémom ako v
poharovych stretnutiach.

Evidenciu strelcov gélov, premenenych a nepremenenych pok. kopov, udelenych Zltych a ¢ervenych

kariet, v kazdom stretnuti zabezpecuje rozhodca v zapise o stretnuti uz pocas stretnutia.
Za 7Ité karty sa nevyvadza ¥iadny postih voéi hrdééom. ZK méze rozhodca udelit: za vstup nadhradnika

na ihrisko skor ako ho striedany hrac opusti, za vstup nahradnika na ihrisko alebo odchod
striedaného hraca z ihriska mimo striedajiceho Uzemia, za sustavné porusovanie pravidiel hry, za
slovné prejavy alebo naznaky nesuhlasu s akymkolvek rozhodnutim rozhodcu, za neSportové
spravanie (napr. pomylenie supera pokrikom, nadavanie na seba alebo iné osoby, hranie po vyzuti
bez obuvi a pod.).

Za Eervené karty sa vyvédzaju aj postihy. CK méZe rozhodca udelit: za nebezpeény priestupok, za

hrubé a neSportové spravanie sa, za pouZitie urazlivych a hanlivych vyrokov, za druhé napominanie
ZK, za zmarenie vyhodnej gélovej prileZitosti hracovi supera (kopnutim, stiahnutim za dres,
zadrzanim, stréenim, hranim lopty rukou). Pri ¢ervenej karte nasleduje vylucenie hraca z hry. Ak bol
hrac vyluceny z hry, nesmie sa tento hrac znova vrétit do hry, ale musi sa okamzite odobrat z lavicky
svojho druzstva do hladiska alebo do Satne. Jeho druZstvo hra oslabené po dobu 2 minut, ak vtom
Case neinkasuje gol. Po 2 minutach alebo po inkasovani gélu mdze oslabené druzstvo opat doplnit
stav na 5 hracov na hracej ploche, ale uz len inym svojim hracom. Iny trest pri vyluceni hraca pre

drustvo neexistuje. DruZstvo nemoze hrat pre nejaku CK v oslabeni o 1 hrac¢a do konca stretnutia

(mimo pripadu udelenia CK v poslednych minutach alebo v pripade udelenia viacerych CK pre hracov
toho istého druZstva v zavere stretnutia). Kontrola ¢asu 2-minutového trestu je Ulohou rozhodcu.

Hraé, ktory sa zapaja do hry za vyliceného hraca, moze tak urobit len so sihlasom rozhodcu!



Pri vyliéeniach hracov v stretnutiach mozu nastat takéto varianty:
a) ak dojde k su¢asnému vyluceniu 2 hracov, hraju obe druzstvd so 4 hraémi a ako nahle pocas ich

trestu 2 minut padne gdl, doplnia obe druzstva stav na 5 hracov inymi svojimi hrac¢mi
b) ak pre vylucenia hra 5 hracov proti 4, alebo 5 proti 3, alebo 4 proti 3, a druzstvo s va¢sim poctom

hracov da gol, moze druzstvo s mensim poctom hracov doplnit stav len o 1 hraca dalsim svojim
hracom
c) ak pre vylucenia hraju obe druzstva len s 3 hraémi a padne gél, mézu obe druzstva doplnit stav o

jedného dalSieho svojho hraca len vtedy, ak asponi jedno vylucenie bolo sucasné
d) ak druZstvo, ktoré da gdl, je druZzstvom s mensim poctom hracov, hra pokracuje bez zmeny poctu

hracov. Ak v stretnuti klesne pocet hracov niektorého druzstva pri vyliceniach alebo zraneniach pod

3 a pritom druzstvo nema k dispozicii dalSich hracov, stretnutie sa predc¢asne ukonci a o jeho
vysledku rozhodne riadiaca komisia v zmysle platnych predpisov.

4. PRAVIDLA:

Hracia plocha: Jednotlivé stretnutia sa hraju na riadnom hadzanarskom ihrisku aj s hadzanarskymi
brankami a len po platné Ciary.

Brankarovo (pokutové) tzemie: je vnutorny polkruh pred branou (Sestka hadzanarskeho ihriska).
Lopta: Hra sa s klasickou halovou futbalovou loptou.

Pocet hracov: V kazdom stretnuti moze za 1 druzstvo nastuipit maximalne 15 hracov. Na ihrisku
tvoria jedno druzstvo 4 hraci v poli a 1 brankar, pricom dalSich maximalne 8 hracov méze striedat
viackrat lubovolne tzv. letmym sp6sobom, t.j. aj vtedy, ked'je lopta v hre a bez upovedomenia
rozhodcu. Minimalny pocet hracov 1 druzstva na ihrisku je 2+1, mimo zaciatku stretnutia, kedy kazdé
druzstvo musi mat 4 hracov a 1 brankara.

Vystroj hracov: Vsetci hraci jedného druzstva nastupuju na stretnutie v halovej obuvi a v jednotnom
Ubore (jednotné trenirky, jednotné dresy s ¢islami). Brankar musi mat farebne odlisné oblecenie od
ostatnych hracov. Hrac, ktory nastupuje na stretnutie v okuliaroch, hrd v iom na vlastné
nebezpecenstvo.

Hracia doba: 2x10 v poléasovej prestavke (3min) na vymenu stran.

Zaciatok hry: Nastupujucich prvych 5 hracov kazdého druzstva, ktori zacinaju hrat, nastupuje na
ihrisko spolu s rozhodcami od postrannej Ciary zo strany striedaciek do stredu ihriska a na pokyn
rozhodcu pozdravia jednu alebo obe strany. Pred zaciatkom stretnutia sa Zrebuje o stranu hracej

plochy. DruZstvo, ktoré vyhra Zzreb, ma moznost volby strany a vtedy hru zahajuje super. Prvy i druhy
polcas sa zacina zo stredu ihriska a podobne je tomu aj po gdle.

Lopta mimo hry: Je vtedy, ak prejde po zemi alebo vo vzduchu postrannu alebo brankovu ¢iaru,
alebo ak hru prerusi rozhodca. Pri dotknuti sa lopty stropu haly, rozhodca nariadi kop z autu z miesta,
ktoré je najblizSie k miestu pod bodom stropu, kde sa ho lopta dotkla, a to proti druzstvu, od hraca
ktorého lopta do stropu smerovala.

Postavenie mimo hry: V tomto halovom futbale neplati!

Kop z autu: Ak lopta opusti hraciu plochu po zemi alebo vo vzduchu postrannu ¢iaru, zahrdva sa aut.
Ten sa nevhadzuje, ale prevadza sa kop z autu. Pri zahravani kopu z autu musi lopta lezat v klude na
postrannej Ciare a zahravajlci hra¢ musi mat obe nohy za postrannou ¢iarou alebo na nej. Kop z autu
sa musi prevadzat z toho miesta na postrannej ¢iare ihriska, kade lopta hraciu plochu opustila!

Kop z rohu: Ak prejde lopta po zemi alebo vo vzduchu Uplne brankovu Ciaru a naposledy fou hral
hrac braniaceho druzstva, vratane brankara, zahrdva sa kop z rohu, a to z priese¢nika brankovej a
postrannej Ciary.



Hod od brany: Loptu zahrand za branu siperom vracia naspat do hry len brankar, a to vyhodenim
lopty do hry rukami za svoje pokutové Uzemie, pricom tito mdZe vyhodit aj cez polovicu ihriska alebo

ju rozohrd zo zeme. Musi to vSak urobit do 6 sekind. Lopta je v takomto pripade v hre az vtedy, ked’

opusti toto Uzemie smerom do hracej plochy. Hod od brany je zahrany spravne vtedy, ak sa lopty
dotkne alebo zahra s fiou iny hra¢ mimo vlastného pokutového Uzemia, alebo ak tato skonci za
postrannou Ciarou. Po zachyteni lopty z hry moze brankar loptu vyhodit, z rik vykopnut, poloZit na
zem a potom aj odkopndut a takto dosiahnut aj platny gol.

Hra brankara s loptou: Brankar neméze vo svojom pokutovom Gzemi hrat rukami po iUmyselnej

malej domov zahranej od spoluhraca hociktorou ¢astou tela, vtedy moze hrat vsetkym inym, len nie
rukami. V takomto pripade rozhodca nariadi nepriamy volny kop proti jeho druZstvu z hranice
pokutového Uzemia. Kop z autu zahrany vlastnému brankdrovi sa povaZzuje za umyselni mald domov
a preto tu brankar nemoze hrat vo svojom pokutovom tzemi rukami.

Striedanie: Pocet striedani hracov v jednom stretnuti sa neobmedzuje. Hrac, ktory bol striedany
pocas hry, sa moze do nej znovu vratit a striedat aj iného hraca. Strieda sa len z jednej strany ihriska

od striedaciek, a to tak, Ze najprv opusti ihrisko v Uzemi svojho striedania (je to Uzemie pri postrannej
Ciare vo vzdialenosti 5 m od stredovej Ciary na strane svojej striedacky) hrac z pola a az potom v
tomto Uzemi nastUpi namiesto neho striedajuci hrac! Ak v priebehu letmého striedania vstupi
nahradnik na ihrisko skor, ako ho striedany hrac Uplne opusti, rozhodca hru prerusi, ndhradnika
napomenie ZK a hru zaéne nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v ¢ase
prerusenia hry. Ak v priebehu letmého striedania vstupi ndhradnik na ihrisko mimo striedajuceho
Uzemia alebo mimo neho opusti ihrisko striedany hrac, rozhodca necha pokracovat v hre a pri
najbliz§om prerugeni hry napomenie ZK hraéa, ktory sa previnil. Striedanie brankara sa musi

uskutoc€nit len v prerusenej hre s vedomim rozhodcu.

Dosiahnutie gélu: Gdl je dosiahnuty vtedy, ak lopta prejde celym svojim objemom brankovu ¢iaru
medzi oboma Zrdami a brvnom. G4l neplati priamo z kopu z autu, rukou, priamo z nepriameho kopu,
priamo z priameho i nepriameho volného kopu zahraného do vlastnej branky (kope sa roh), priamo z
hodu od brany. Toto ustanovenie plati rovnako aj pre vlastné gély. Z hodu od branky si brankar
nemoze dat vlastny gdl, lebo lopta eSte nebola v hre, preto sa hod od branky musi opakovat. Ak
pocas hry dostane loptu brankar do ruk a rozohrava ju z brankového Uzemia, lopta nemusi opustit
brankové uzemie. Ak takto rozohranu loptu hodi brankdr do vlastnej branky, je to reguldrny vlastny
gol!

Nepriamy volny kop: Nariaduje R za nebezpecnu hru; za branenie v hre; za branenie brankarovi v
rozohravke; za ktorykolvek iny priestupok, ktory spdsobil zdrZiavanie hry alebo vylic¢enie hraca; ak sa
po rozohravke lopty brankdrom od vlastnej branky, ktory ju mal predtym v rukach, dostane lopta k
brankarovi od jeho spoluhraca bez toho, Ze by presla cez polovicu ihriska, alebo bez toho, Ze by sa jej
predtym dotkol super; ak sa brankdr dotkne alebo kontroluje loptu rukou po tom, ako mu ju
umyselne zahral vlastny spoluhrac, alebo po kope z autu od vlastného spoluhrdca; za otalanie
rozohrania kopu viac ako 6 s; za ovladanie lopty brankdrom nohami na vlastnej polovici alebo rukami

vo vlasthom pokutovom Uzemi viac ako 6 s.

Priamy volny kop: Nariaduje R za kopnutie, za nastavenie nohy, za skréenie sa pred superom alebo
za nim, za sko¢enie na supera, za vrazanie do supera nedovolenym sp6sobom, za napadnutie sUpera
zozadu hoci mu ten nebréni v hre, za udretie alebo pokus o udretie sUpera, za pluvnutie na sUpera, za
stréenie do supera, za hranie rukou. Ak sa niektorého z uvedenych priestupkov dopusti hrac vo
vlastnom pokutovom Uzemi, nasleduje pokutovy kop.



Pokutovy kop: Prevadza sa zo vzdialenosti 6 m od brany, teda zo stredu obluka brankdrovho uzemia.
Ked' sa vykondva, musia byt vsetci hraci, s vynimkou chytajliceho brankara a kopajuceho hrac¢a, mimo
,deviatky“ hadzandr. ihriska. Di?ka kaZdého pol¢asu v pripade zahravania pok. kopu musi byt
prediZend az do jeho vykonania.

Nariadenia: Pri volnom kope i pok. kope, kope z autu i kope z rohu, musi byt vzdialenost supera od

lopty najmenej 5 m. VSetky tieto kopy musia byt rozohrané do 6 sekiind od momentu okamzitého

poloZenia lopty na zem alebo od pokynu rozhodcu daného pistalkou, ak tento nato vopred upozorni.
Ak hrac je na mieste priestupku s loptou v rukach a otala s rozohranim kopu, ¢as 6 sekind sa mu rata
od momentu, odkedy je s loptou na mieste priestupku.

Signalizacia rozhodcu: Pre rozlisenie priameho a nepriameho volného kopu dviha rozhodca pri

nepriamom volnom kope napnuté rameno s roztvorenou dlafiou nad hlavu a drzi ho tak dlho nad

hlavou, kym sa lopty rozohranej z tohto kopu, nedotkne iny hrac, alebo kym tato neskonéi mimo hry.



