Oblastny futbalovy zvaz,
Cuémianska dlha 1619/21, 048 01 RoZiava

O POHAR PREDSEDU ObFZ

PROPOZICIE

Datum: 22.02. 2025 (sobota)

Miesto: Sportova hala

Druzstva: Ucastnici 7. ligy dospelych ObFZ RoZhava

Hraci: len registrovani v danom klube + maximalne 1 hrac ktory je registrovany vinom

klube p6sobiaceho v oblastnych sutaziach
Cas: zacCiatok turnaja o 8:30,

Zreb: uskutoéni sa 17. 2. 2025 (pondelok)

Hraci systém: 4 hraci + 1 brankar, hraci ¢as a systém sa urci podla poctu prihldsenych druzstiev
a budu zaslané druzstvam 18. 02. 2024 (utorok)

Supiska: maximalne 10 hracov + 2 veduci
Startovné:  50,-€ uhradit do 16. 02. 2025 (nedela)

Prihlasky: potvrdenie Ucasti najneskor do nedele 16. 02. 2025 vyluéne na adrese
obfzrv@futbalsfz.sk, po tomto termine nebudu prihlasky akceptované!!!

Pokuta: 100,-€ v pripade nedohrania turnaja alebo odhldsenie z turnaja po 16. 02. 2025
Obcerstvenie: zabezpeci organizator,

Ceny: druzstva na prvych troch miestach obdrzia vecné ceny,
vyhlasovat sa bude najlepsi brankar, hrac a strelec,

Informacie: Ladislav David: 0915 903 183, ladislav.david76@gmail.com

Organizator si vyhradzuje pravo zmeny v propoziciach, ak to bude nevyhnutné.

RNDr. Jan DZubak v. r.
predseda ObFZ



PRAVIDLA

HODNOTENIE:

Vitazstvo 3 body, remiza 1 bod, prehra 0 bodov.

O konecnom poradi v skupine rozhoduje vacsi pocet ziskanych bodov zo vsetkych zapasov.
Pri rovnakom pocte bodov medzi téastnikmi (pri zhode dvoch a viac druzstiev) o poradi na
turnaji rozhoduije:

1. vacsi pocet ziskanych bodov zo vzajomnych zapasov,

2. vyssi gélovy rozdiel zo vzajomnych zapasov,

4. vyssi gélovy rozdiel zo vsetkych zapasov,

5. vacsi pocet strelenych gélov zo vsetkych zapasov,

6. kopy zo znacky PK v pocte 5 kopov alebo aZz do rozhodnutia. Kopy sa vykonavaju
nasledovnym spésobom: kazdy kop musi vykonat iny hrac az dovtedy, kym sa nevystriedaju
vsetci opravneni hraci druzstva. Az potom moze kop vykonat hrac, ktory uz raz kop zahréval. Ak
ma na konci stretnutia, pred akciou kopov, jedno z druZstiev vacsi pocet hracov ako druhé,
pocet hracov sa musi vyrovnat na Uroveri supera.

PRAVIDLO I. — Hracia plocha ma rozmery ihriska pre hadzanu. Pokutové Uzemie je Sest metrové
uzemie. Znacka pokutového kopu je vo vzdialenosti 6 metrov od branky.

PRAVIDLO Il. — PouZiva sa futsalova lopta velkosti ¢.4.

PRAVIDLO lll. — Pocet hracov v hre je 5 (brankar a 4 hraci v poli). Minimalny pocet hracov v poli
su traja (pri vyluceniach). Maximalny pocet hracov druZstva je 10. Striedanie sa vykondva
hokejovym spdsobom aj v neprerusenej hre, ale iba v priestore striedaciek na vlastnej polovici
HP. Porusenie sa tresta ZK (dvojminutovym trestom).

PRAVIDLO IV. — Vystroj hraca druzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt
farebne odliseny od hracov druzstiev a rozhodcov.

PRAVIDLO V. — Stretnutia rozhoduju delegovani futbalovi rozhodcovia.
PRAVIDLO VI. — Hraci ¢as a systém sa urci podla poctu prihlasenych druzstiev.

PRAVIDLO VII. — Pred kazdym stretnutim nastupuju na hraciu plochu s rozhodcom iba zakladné
“patky”. Rozhodca za Ucasti kapitanov vyzrebuje, kto ma loptu. Zadina sa zo stredu ihriska zo
stredovej znacky. Lopta je v hre, ked' je do nej kopnuté a nemusi byt zahrana na stuperovu
polovicu HP. Hraci sipera musia byt od lopty vo vzdialenosti 5 m.

PRAVIDLO VIII. — Lopta v hre a mimo hry uplatiiuje sa v zmysle Pravidiel futbalu.

PRAVIDLO IX. — Gél nemozno dosiahnut priamo z vykopu (zo stredovej znacky) a priamo z
vhadzovania lopty.

PRAVIDLO X. — Hra¢ mimo hry Pravidlo X. Hra¢ mimo hry neplati.

PRAVIDLO XI. — Zakdzand hra a neSportové spravanie: ak porusi hrac pravidla, za ktoré by mal
byt napomenuty alebo sa sprava ne$portovo, je napomenuty ZK a zarover je vyliéeny z hry na
2 minuty. Ak potrestané druzstvo dostane gol, hra¢ sa méze vratit do hry. V pripade
napomenutia brankdra ZK (2 minuty) tento méze pokracovat v hre a trest vykond jeden z
hracov, v tom ¢ase hrajlci. Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udeluje CK alebo sa
sprava hrubo nesportovo, je vyluéeny z hry (CK) a dostava trest 2 minuty a do konca stretnutia,



v daldom stretnuti nemdZe nastupit. Druzstvo méze hraca potrestaného CK nahradit inym
hra¢om aZ po uplynuti 2 minut a to aj v pripade obdrzania gélu. V pripade udelenia CK
brankarovi, mbze ho nahradit ndhradny brankar a trest vykona jeden z hracov v tom case
hrajuci. Tresty za ZK a CK si hraéi musia vykonat na uréenom mieste (pri éasomeracoch a pod.).

PRAVIDLO XII. — Vykonanie volného kopu sa musi vykonat do 5 sekdnd. Pri poruseni ¢asového
limitu ziskava loptu super a kope nepriamy volny kop z miesta, odkial sa mal vykonat pévodne
nariadeny kop. Hraci siperovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni 5 metrov. Opakované
zamerné porusenie vzdialenosti sa tresta dvojmintitovym trestom (ZK).

PRAVIDLO XIIl. — Za priestupky hracov braniaceho druzstva vo vlastnom pokutovom Gzemi, sa
nariaduje pokutovy kop v prospech utociaceho druzstva. Pokutovy kop sa kope zo vzdialenosti 6
m od branky. V3etci hraci musia byt za Uroviiou znacky pokutového kopu a vzdialeni od lopty 5
metrov, okrem hraca, ktory PK vykondva.

PRAVIDLO XIV. — Zahrdvanie lopty z autu sa vykonava v zmysle pravidiel len nohou z miesta, kde
lopta opustila hraciu plochu a podlieha limitu 5 sekind. Hrac superovho druzstva musi byt v
takej vzdialenosti od vhadzujiceho hraca, aby mu umoznil zahrat loptu v zmysle pravidiel
futbalu (2 metre).

PRAVIDLO XV. — Zahajenie hry brankdrom sa vykondva zvnutra pokutového Uzemia brankdrom
LEN rukou. Brankar musi zahdjit hru do 5 sekdnd. Pri nedodrzani limitu ziskava loptu super,
ktory zahrava kop z rohu (z ktorejkolvek strany).

PRAVIDLO XVI. — Kop z rohu sa kope vzdy, ked lopta prejde celym objemom za brankovu ¢iaru
mimo priestoru branky a naposledy hral s loptou hrac braniaceho druzstva (vratane brankara).
Hraci braniaceho druzstva musia byt pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5 metrov od
lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany v limite 5 sekuind ziskava loptu stper a nasleduje kop od
branky.

PRAVIDLO XVII. — Brankar moze chytat loptu do ruky iba vo vyznaéenom pokutovom Gzemi.
Brankar moze zahrat loptu na superovu polovicu. Ak si brankar polozi loptu na zem, v tom
pripade je lopta v hre a mb6ze byt atakovany aj siperovym hra¢om. Ak chyti brankar loptu do
ruky v pokutovom dzemi po umyselnej prihravke od spoluhraca, rozhodca nariadi nepriamy
volny kop z hranice pokutového Uzemia najblizSie k miestu priestupku.

PRAVIDLO XVIII. — Pri dotyku lopty o strop sa vykonava nepriamy kop z miesta pod stropom

a musi sa vykonat do 5 sekdnd. Pri poruseni ¢asového limitu ziskava loptu stper a kope
nepriamy volny kop z miesta, odkial' sa mal vykonat pévodne nariadeny kop. Hraéi siperovho
druZstva musia byt od lopty vzdialeni 5 metrov. Opakované zamerné porusenie vzdialenosti sa
trestd dvojminttovym trestom (ZK).

PRAVIDLO XIX. — Druzstvo, ktoré ma viac ako jedného vyliéeného hraca na trestnej lavici, ma
pravo stale hrat s tromi hraémi a jednym brankarom. St¢asne moze byt druzstvu merané jedno
vylucéenie. VSetky vylicenia na trestnu lavicu su merané v poradi, v akom boli uloZzené. Hrac,
ktorého trest nemoze byt merany, musi byt na trestnej lavici od chvile, ked bol jeho trest
ulozeny. Ak je druzstvu, uloZenych viac trestov stucasne, rozhodnu rozhodcovia, ktory z novych
trestov bude merany prvy. Druzstvo musi hrat v troch hracoch a s jednym brankarom do doby,
nez mu neuplinnu vsetky tresty. VSetci trestani hraci opustaju trestnd lavicu v poradi, v akom
uplynu ich tresty, stale sa vsak musia prihliadat na pravidla upravujice pocet hracov na ihrisku.



